2020 Enerqy

Introduction :

Dans la méme lignée que 2025ExMachina, 2020 Enestyn serious game axé sur le respect de
I'environnement, que ce soit a échelle individyd#eritoriale ou planétaire. Nous sommes en 2020
et I'énergie a été utilisée a trés mauvais esciefaut donc réfléchir a nos actes pour que les
ressources mises a disposition par notre belleeTaient utilisées raisonnablement pour joindre
l'utile & I'agréable.

Acceés au jeu :

Il se fait via I'adresshbttp://www.2020energy.ewn lien vers ce jeu est également présent sitde
de 2025exmachina. Et tout comme ce dernier, ipessible de jouer en créant un compte afin de
sauvegarder sa progression ou de jouer libremestasaer de compte.

Le jeu:

Le joueur a le choix entre deux parcours: un paamposé en cliguant sur le bouton
« Accepter » ou il fera les niveaux dans l'orde¢ un « parcours libre » lui permettant de jousr le
niveaux dans l'ordre qu'il veut. Les neuf niveawmppsés sont doublement répartis : par grandeur
(individuel, territorial et planétaire) qui représe la portée du niveau ; et par theme sur I'éaergi
(sobriété, efficacité et énergie renouvelabley),alun niveau par théme dans chaque « grandeur ».

Chaque niveau a sa propre histoire, ses propre®mpeages et son propre contexte, cependant le
« gameplay » (facon de jouer) est toujours le mpouz les neuf niveaux :

* Un personnage met le joueur en situation et luiatede de l'aider a prendre une décision.

* Trois conseillers (environnement, économie et $paident le joueur a se diriger vers une
décision réunissant les trois critéres représeraeesdits conseillers.

* Le joueur doit explorer le décor a la recherchadities qui le poussera a prendre une
décision (généralement au nombre de trois)

* Les 6 indications totales (décor + conseillersyvées, le joueur doit prendre une décision
guant a l'interrogation du personnage principatiat bien réfléchir a celle qui alliera le
mieux les contraintes économiques, environnemenédlsociales.

» Lorsque le joueur a choisi, les trois conseilldriegersonnage principal émettent des avis
sur la décision et un diagramme de Venn apparaiiitenpour voir le « classement » de la
décision du joueur.

* Il 'y a 4 rangs sur le diagramme de Venn qui entiser les trois criteres principaux
représentés par les conseillers : le rang «dusalje est central et qui allie bien les trois
criteres donnés; le rang «viable » qui marie éoua et environnement; le rang
« vivable » qui croise environnement et social rdeg « équitable » qui prend en compte
I'économie et le social.

* Lorsqu'une « grandeur » est accomplie, le futur resdifié et prend en compte les
différentes décisions du joueur. Il peut cependacdmmencer a l'infini pour n'obtenir que
des décisions « durables », peu importe le parcahoisi.
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Les neufs niveaux du jeu sont présentés comm :

e Niveau 1: Benjamin et sa préparation de voyage a |'étra
* Niveau 2 : Lisa et seenue de soirée pour un conc

* Niveau 3: Sarah et la maison de quart

* Niveau 4: Sam et les embouteillages du ce-ville.

* Niveau 5: Olivier et la ville fantdme

* Niveau 6: Soia et I'lle a I'éca

* Niveau 7: Eva et les dépenses en alimenta

» Niveau 8: Julia et l'efficacité énergétiqt

* Niveau 9: Carl et le développement des énergies du-

Encore une fois, le jeu ne se joue qu'avec la spun énieme point'n'click » qui permet de
prendre le jeu en main facileme

Conclusion :

Par rgoport a 2025ExMachina, ce jeu multiplie les paragseét les issues possibles, ce qui fait
I'on a envie de recommencer encore et encore pusdpéenir le meilleur rang a tous les nivee
Tout est fait pour simplifier les notions d'éconemi'écoloie et de social pour les plus jeunes
voudraient en apprendre plus sur les énergies Heawvet celles utilisées en masse actuellen
Coté conseils, prévention et solutions, le jeupdstdt bien rempli, presque toutes les énerg
renouvelables ofossiles, sont mises en avant, ainsi que leurstgaalt défaut

Mon point de vue :

Une plateforme plutét sympathique qui sensibilise bien leseurs, qu'ils soient plus jeunes
moins jeunes, aux notions d'énes renouvelables. Tout y est pqarfaire les connaissances d
ce domaine pourtant si comple: les différentes énergies utilisables, leurs désli leurs
inconvénients, mais surtout le colt engendré agjusile retour sur investissement et I'impact s
moral des gens. Est-ce dgl'voudront d'une éolienne a c6té de leur ct ? Un panneau solaire
sera-t-il suffisant 2l lest trés intéressant de mettre en valeur ces payametres qui, une fois réur
permettent une solution durable.

Cependant, il y a quelques points nég : malgré le changement de personnage, de décor
contexte, les niveaux sont identiques les aux autres. Les décors dans lesquels nous sor
plongés sont tout simplement static : les seules interactions sont avec des personmaigeau
premier plaret sur des éléments du décor qui se contentefiicd&f une bulle d'information. C
peut regretter I'absence d'interaction réelle dgedécor, comme parler a des gens du coin,
maniéere d'ExMachina. Le gameplay identique auxsaifeaux complétce sentiment de ne fai
gue cliguer sur un mur, a force, on peut vite sigen surtout si le joueur a une tranche d'agee:
9etl5ans...
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