
Ecoles numériques 
Rurales
 

Choisir ses ressources numériques
 
 



 Dotation matérielle : Aide de l'Etat = à 80 % des sommes 
investies HT

 Crédit ressources numériques = 1 000 euros 

 Abonnement pour trois ans
 Éditeurs privés et publics
 Tarification spéciale
 Mise en place d'un catalogue accessible à partir du 

site Educnet : 
 http://www.catalogue-ecolenumerique.education.fr/catalogue/public.html
 Date butoir pour la commande prévue initialement au 31/12/2009 

supprimée

Généralités 

Le dispositif ENR

http://www.catalogue-ecolenumerique.education.fr/catalogue/public.html


 Quelques chiffres : 
 389 ressources
 Possibilité d'acquérir de 1 à 58 ressources
 Prix de ressources de 11 à 999 euros

 Proposition d'une module de recherche 
avancée selon plusieurs critères :

 Catégories
 Niveaux
 Domaines et disciplines
 Editeurs
 Supports

 Fiches ressources
 Description, liens, tarifs...

Le catalogue 

Le dispositif ENR



1. Quels usages ?
 Domaines disciplinaires et transdisciplinaires
 Soutien scolaire
 Bases documentaires
 Presse Actualités
 Dictionnaires et encyclopédies

2. Quels supports ?
3. Comment choisir ?

 Conseils et pièges à éviter

4. Présentation de certaines ressources

Sommaire



 Domaines - Ressources disciplinaires/transdisciplinaire :
 Sciences expérimentales
 Découverte du monde
 Français : lecture, écriture...
 Mathématiques
 Histoire Géographie, Instruction civique et morale, citoyenneté, EDD...
 Langues vivantes...

 Exemples : 
 Manuels scolaires numériques : Belin, Bordas, Nathan, KNE
 Applications interactives : lecture, écriture, langues vivantes...

 Soutien scolaire :
 Accompagnement éducatif, remédiation, enseignement spécialisé ?
 Cours + Exercices interactifs – Ex. : Maxicours

  
1. Quels usages ?

 



 Bases documentaires :
 Documentaires vidéo. Ex. : lesite.tv (France5/Scéren)
 Banque d'animations – Ex. Edumédia
 Fonds de carte – Ex. : CRDP Lyon
 Banques d'images – Génération 5 – Images pour l'école

 Presse Actualités
 Fiche activités pour exploiter les activités – Ex : Scoop
 Thèmes d'actualités – Ex : EDD...

 Dictionnaires / Encyclopédies
 Encyclopédies -  Ex. : Universalis Junior...
 Dictionnaires – Ex. : Le Robert Junior, Le Petit Robert, Le Grand Robert... 

 

1. Quels usages ?



 Cédérom / Dévédérom :
 Souvent associé à un manuel d'accompagnement – Ex. 50 activités
 Généralement à installer sur chaque poste (Voir licence monoposte ou 

réseau)

 Ressources en ligne
 Accès aux ressources depuis un site web
 Nécessité de s'identifier
 Nécessité d'une bonne connexion ADSL

 Logiciels
 Apprentissage du clavier (-)
 Cartes heuristiques (-)
 Logiciel de prédiction des mots / Reconnaissance vocale – Rédaction texte

 

2. Quel support ?



 Tenir compte de la spécifié de l'école :
 Selon son environnement immédiat
 Selon le projet d'école

 Privilégier des ressources transdisciplinaires :
 Faire en sorte que toutes les matières et cycles soient concernés

 Tenir compte d'un éventuel label RIP
 RIP = Reconnu d'Intérêt Pédagogique
 Gage de qualité apposé par le Ministère
 http://www.educnet.education.fr/contenus/dispositifs/rip/listerip2005
 http://www.educnet.education.fr/contenus/dispositifs/rip
 … mais se faire sa propre opinion en allant voir la ressource

 

3. Comment choisir ?

http://www.educnet.education.fr/contenus/dispositifs/rip


 Varier les supports :
 Ressources en ligne :

 Actualisation régulière
 Expiration au terme des trois années
 Mesurer la qualité de sa connexion Internet ADSL

 DévédéRom / CédéRom :
 Conservation de la ressource dans l'école au delà de trois ans
 Pas d'actualisation mais pas de pb pour un savoir encyclopédique

 Logiciels

 Eviter les ressources numériques = numérisation du papier
 Mesurer l'apport d'une ressource numérique par rapport à l'existant 

"papier " - Ex. : Dictionnaire en ligne

 

3. Comment choisir ?



 Se faire aider, discuter, échanger... ne pas se précipiter
 Évaluer

 Consulter les démonstrations
 Demander des versions d'évaluation

 Ex : KNE (Kiosque Numérique de l'Education) : 
http://www.kiosque-edu.com/frontoffice/Accueil.aspx

 Ex. : Maxicours : http://edu.maxicours.fr

 Quelques ressources en consultation libre au CDDP
 Utiliser le catalogue en ligne officiel :

 http://www.catalogue-ecolenumerique.education.fr/catalogue/viewCatalog.html
 Poser plusieurs critères de sélection
 Analyser les fiches descriptive

 

3. Comment choisir ?

http://www.kiosque-edu.com/frontoffice/Accueil.aspx
http://edu.maxicours.fr/
http://www.catalogue-ecolenumerique.education.fr/catalogue/viewCatalog.html


 Utiliser le tableau de synthèse proposé par le CRDP 
Limousin (Tableau Open Office à télécharger) :

 http://www.crdp-limousin.fr/Catalogue-des-ressources-ENR.html
 Apports par rapport au catalogue officiel :

 Liens directs vers les versions et vidéos d'évaluation
 Vue synthétique du catalogue
 Approfondissement de certains critères : Ex. : Niveau par classe/cyle
 Possibilité de tris multiples : prix
 Aide au calcul du montant de la commande
 Inventaire

 

3. Comment choisir ?

http://www.crdp-limousin.fr/Catalogue-des-ressources-ENR.html


 Exercices interactifs Jokatop : installés sur tous les postes
 Langues vivantes
 Lecthème
 QuizzTop...

 Catalogue video lesite.tv (Scéren/France5)
 http://www.lesite.tv - Accès à la totalité du catalogue avec le compte 

d'accés dont l'identifiant = ecoles32 et le mot de passe = enr
 Prix pour trois ans : 

 Pour une classe de 1 à 49 élèves = 105 €
 Pour une classe égale ou supérieure à 50 élèves : 210 € 

 L'ABC du Net
 Initiation à la recherche documentaire en mode sécurisé
 http://cyberlib.crdp-poitiers.org/LABCDduNet/
 Prix = 60 €

 

4. Présentation de certaines ressources

http://www.lesite.tv/
http://cyberlib.crdp-poitiers.org/LABCDduNet/


 Ressources accessibles à partir du coffret Demarque :
 Activer un compte chez De Marque

 http://decouverte.demarque.com/activation
 Entrer le code d'activation suivant : JPYY-YC4H-PYYK-88D9
 Détermination de ses propres identifiant et mot de passe
 Activation du compte sous 24 heures
 Accès aux ressources pendant trois mois

 Utilisation du compte du Cddp du Gers
 http://espace.demarque.com/login
 Identifiant = dclero + Mot de passe = enrenr

 Edumédia
 Scoop
 Le Robert Junior

 

4. Présentation de certaines ressources

http://decouverte.demarque.com/activation
http://espace.demarque.com/login


 Cédérom/DévédéRom en consultation
 Floc : 3 collections = J'apprends à compter, Bouge avec Floc, Logico-Floc
 Développement durable : Terra Project = Perl et Gadoo, La quête de l'eau, 

l'oeil du cyclone
 Au temps de l'antiquité (Editeur RMN : Réunion Musée Nationaux)
 Collection "C'est pas sorcier "
 Adibou (Mindscape)
 Graine de Génie – CE1 (Magnard/Mindscape)
 La souris de Léo et Léa (Belin)
 Le pouvoir des minus (Terra Project)

 Présentation d'ouvrages/DVD par Martine GENIN, libraire du 
Cddp

 Ex. : 50 activités accompagnés d'un DévédéRom

 

4. Présentation de certaines ressources
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