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1 Fonction de condition SI

Dans notre exemple, la fonction SI va nous permettre de tester la note d’un éléve et de mettre une
appréciation. Sur la Feuillel nous avons une liste d’éléves avec des moyennes et la feuille2 des
appréciations.

A B |
Miveau ppreciation
De a0 as hien
Oe 10315 Bien
De 1% a 20  Tres hien

O 0 I i T R o ]

Nous devons mettre en place la fonction SI pour tester la moyenne de 1’éléve et afficher
I’appréciation de la feuille2 en colonne 2.
I1 faut se placer en B2 puis :

Cliquez sur Insertion

Cliquez sur Fonction

Dans I’onglet Fonction choisir Logique et SI

Cliquez sur Suivant

Dans la ligne Test saisir B2>10

Puis dans Valeur si_vrai nous avons feuille2.B3 (Bien)

Test
Yaleur si_wrai F

Yaleur si Faux

Puis dans Valeur si_faux, cliquez sur fx

Dans la ligne Test saisir B2>15

Puis dans Valeur si_vrai nous avons feuille2.B4 (Treés Bien)
Puis dans Valeur si_faux nous avons feuille2.B2 (Pas Bien)



Spécifie un test logique 3 effectuer,

Yaleur si_Faux(Facultakif)

La valeur renvoyvée sile test logique est FALLK,

Test |;a | 215 ||
Yaleur si vrai \fij Feuilez B4
Yaleur si_Faux | e | Feuile? B2 ||

Forrnule Résultat |Eien

=35I(B2 »10;Feuilez.B3;SI(EZ =15;feuvillez . B4 ; =N

21 A

=2 B

W

+  Cliquez sur Ok et on obtient la formule =SI(B2>10;feuille2.B3;SI(B2>15;feuille2.B4;feuille2.B2))
« Nous devons verrouiller certains éléments du calcul pour éviter I'incrémentation lors de la recopie de

la cellule et nous obtenons :
«  =SI|(B2>10;feuille2.B$3;S1(B2>15;feuille2.B$4;feuille2.B$2))

« @lissez la poignée de recopie jusqu’a la cellule C20

2 Fonction de rechercheV

La fonction RECHERCHEYV permet de trouver une valeur dans un tableau. Dans notre exemple,

nnnce dAaciraonc aver la nam de 1’Alave ahtenir ca nate
Assistant Fonctions |

Fonctions | Structure RECHERCHEY Résulkat partiel |12
Catégorie Recherche verticale et renyvol aux cellules adjacentes,
|Classeur v |
Fonckion TrifFacultatify
COLORNE . 5i la waleur est YRAT ou n'a pas été spécifiée, la colonne de recherche de la

COLONNES matrice doit tre trige dans I'ordre croissant,

EEEALER Critére_rech |F2 |
ECUIY Matrice | A2:B20 |
FEUILLE

FELILLES Indice 2 |
INDEX : :
INDIRECT Tri vrall |

LIEM_HYPERTEXTE

o Formule Résultat |12
LIGNES
RECHERCHE =RECHERCHEW(F2;42:620;2; X0 .

RECHERCZHEH

RECHERCHEY

[ Matrice aide ] [ Annuler ] [ << Précedent




3 Utilisation de macros
3.1 Enregistrer une macro

Vous pouvez vous servir de I'enregistreur de macro, via les menus Outils, Macros, macro.

Format Données  Fenétre  Aide

—
]
s

H‘EB‘ wérification orthographique. .. F7 i 2 $9% 05 .00 = 3= EI -
= 3=
Langue ]

5 % Audit »: & Il B M E

= AutoCorrection. ..,
c

%‘ Rrecherche de valeur cible. .. F | G | H |

Protection 3
Contenu des cellules .

Ta] Gallery

411 Media Player

Macros {’n Enreqgistrer une macro
Gestionnaire de packages. .. Exécuter la macra...

Pararnétrage du Filtre ¥ML. .. Gérer les macros v
Personnaliser. .. Signakure numérique. ..

Options, ..

cérer les botes de dialogue. ..

A la fin de vos opérations vous cliquez sur Terminer 1’enregistrement.

Enregistrement de ...[X]|

Terminer 'enregistrement

Un nom de macro vous sera demandé pour finir.



Macros OpenOffice.org Basic

Mom de la macro
Enreqistrer
|

—

. [ Fermer
Enreqistrer [a macro da

g Erweni) Mom : L o] J [Nn:uuv. Qiblinthéquel

‘2 Modul |

| [ annuler ] [ Mouveau module l

g Modul [ Aide ]
(=7 Macros OpenOffice.org
= opencalc.odt
= Sans noml

|

3.2 Premier pas dans les macros

Nous allons écrire un petit programme de tirage du loto pour nos premiers pas dans la
programmation de macros. Il faut dans un premier temps :

+ Cliquer sur Outils

«  Cliquer sur Macros

«  Cliquer sur Gérer les macros

+  Cliquer sur OpenOffice Basic



Données  Fenétre  Aide

i Hé& YWerification orthographique...  F7 B

0 .000 =
oon 0 =

o
14

== O~ - A -

-

Langue ¢
e P BNH Ov HOBEEA @,
autaCorreckion. ..

£7 Recherche de valsur cible. .. F | G | H | I | 1 |
Prokection ¥
Contenu des ceflules v

Gallery

141 Media Plaver

Gestionnaire de packages. .. Exécuter la macra. .,

Paramétrage du filkre BML. ., Gérer les macros OpenQffice, org Basic.., .
Personnaliser. .. Signature numérique. .. Jawvascript. ..

Cptions. .. Beanshell...

Gérer les boites de dialogue. ..

Python...

« Cliquez sur Nouveau. Dans la nouvelle boite Nouveau Module

«  Entrez un nom comme Mon_loto. Ce module n'est autre qu'une feuille de texte qui va
contenir une ou plusieurs macro, liés au classeur Sans nom1 (qu'il vaudra mieux
sauvegarder sous un autre nom)

GICHIER  EQIDION AIMICNage  WUCKS  Fenetre  sige
E-=H S M E @
|[Sans nom1].Standard V| @ E' r{_}l F} {ril Q& @) gt % =

DEM *w++% RLSTEC  Hwhwhd

cub Main

Ernnd Sub

Une macro commence toujours par Sub (subroutine) et finit par End Sub. Toutes les instructions
(sauf quelques exceptions) se trouvent entre ces 2 lignes. De méme, le nom de la macro se trouve
apres le Sub. Les instructions s'exécutent ligne par ligne.

La 1¢re ligne signale le nom (Sub Mon_Loto) et le début de la macro. La 2éme est une instruction
REM. Elle signifie qu'il s'agit d'une remarque. A la suite de REM vous pouvez écrire ce que vous
voulez, le programme ne l'interprétera pas. Pour vous en revanche, ¢a peut étre utile pour inscrire
quelques notes. L'instruction REM peut étre remplacée par l'apostrophe (').A partir de la 3¢me ligne



nous allons déclarer les variables que nous allons utiliser dans le programme.

Sub Mon_Loto
Rem Déclaration des variables
Dim Lig as Integer, Col as Integer
Dim NumBoule as Integer
Dim oDocument As Object
Dim oSheet As Object
Dim oCell As Object

Dim est une instruction de déclaration. Ici nous déclarons le document (classeur), les feuilles
(Sheet) et les cellules (Cell) comme étant des objets (As Object) que I'on va manipuler. Notez 1'ajout
d'un o minuscule en début des noms. Ce n'est pas indispensable mais permettra de ne pas confondre
avec des mots-clés de Basic. Lig un entier définissant les lignes, Col un entier définissant les
colonnes. Et pour finir, NumBoule un entier donnant le numéro de la boule.

Ligne suivante:
oDocument=ThisComponent

I1 s'agit du document actif sur lequel nous travaillons.

oSheet=oDocument.Sheets.getByName("Feuille1")

oSheet est la Feuillel des feuilles du document actif.

Lig=0
Correspond a la premier ligne de la feuille 1

For Col=0t09
De la premiere colonne a la neuviéme

NumBoule = Int(49*Rnd)+1

Nous avons déclaré une variable nommée NumBoule dont les valeurs peuvent varier (as Integer) de
-32768 a +32767, au format nombre entier. Pour trouver un nombre aléatoire, nous nous servons de
la fonction Rnd. Cette fonction génere un nombre aléatoire entre 0 et 1, comme par ex: 0,0048 ou
0,78945. Donc on multiplie par 49, on extrait la partie entic¢re avec la fonction Int. Les résultats vont
donc varier entre 0 et 48. On ajoute 1 au résultat pour faire varier de 1 a 49.

oCell=oSheet.getCellByPosition(0,0)

On sélectionne une cellule désignée par (Colonne, Ligne).

oCell.setValue(NumBoule)

On écrit la valeur NumBoule dans la cellule active.

Next Col
Termine la boucle Col



Nous obtenons le programme suivant :

Sub Mon_Loto
Rem Déclaration des variables
Dim Lig as Integer, Col as Integer
Dim NumBoule as Integer
Dim oDocument As Object, oSheet As Object, oCell As Object

oDocument = ThisComponent
oSheet = oDocument.Sheets.getByName("Feuille1")
Rem La Premiere ligne
Lig=0
Rem Tirage en boucle de dix nombres au hasard
For Col=0t09
NumBoule = Int(49*Rnd)+1
oCell = oSheet.getCellByPosition(Col,Lig)
oCell.setValue(NumBoule)
Next Col
End Sub

Pour exécuter le programme cliquez sur le bouton suivant :

m s @
(] THHFY® e O

Exécuter le programme BASIC

Vous obtenez le résultat suivant :

Jw = 1™

k)

37

24
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